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MOZU BYT ZNICENI:

. LIADNE SPRIATELENE MECHY na rovnakom tzemi, alebo ako suéast ttoku.
. DHLASIT UMYSEL po‘zaé‘afi“s‘l‘flb(")ja,‘élﬁe pred qréeﬂini :‘morci na Disku moci.
. NASTAV HODNOTU NA DISKU MOCI potom si t'eihai jednu Bojovi kartu navyse.

1. VRAT PORAZENYCH MECHOV na hrécovu dosku
2. ODKRYTE VLASTNOSTI FRAKCIE st nadalej platné. |

1. KAZDA BOJOVA JEDNOTKA moze za jeden fah znitit jednu nepriatel. Budovu.
2. TAT0'BOJOVA JEDNOTKA u3 v tomto fahu nemoze vykonat iiacinu ind akciu.
3. INICENIE BUDOVY sé&ji utocnika @) populiar'i?:y.‘“ e -

4. VSETKY BONUSY BUDOVY su -straténé,‘aﬂe‘ Budova moie byt o postavena

o

—

J

1. KAZDA BOJOVA JEDNOTKA na Tunely sa méie presuniit do Dolu inej Frakcie.

IEZDY V BOJI

2. CIELOVY DOL nemé%e matna ‘svdjom:!izemi Bréh cu Bojdvt’l jednotku.

3. boLy SU SPOJENE s tizemiami s Tunelmi, nie priamo s inymi Dolmi.

4. SASKA RiSA IGNORUJE toto pravidio i)ok'ial'nie je dvakrit porazena.

3. ODSTRAN LEN predtym ziskané Bojové Hviezdy.

1. PO KAIDEJ PREHRE odstrsi jednu Bojovu Hviezdu zo stupnice uspechu.

2. BEZ LIMITU - BOJOVE HVIEZDY méi.u‘byt' Siskané fistratend) tiskane | .

KARTY TOVARNES

SU NAHRADITE

1. NAHRAD KAZDU KARTU TOVARNE odhodent hrdinom novou kartou.
2. HRDINA MOZE POCKAT s vyberom Karty Tovérne do dalieho fahu.
3. UDRZIAVAJTE pocet Kariet Tovarne na hracej doske # Hrd¢i + 1.




